OLIVIERO TOSCANI

DA UN METRO IN GIU

L'arte vista con occhi da bambino
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Tu sei un alieno

L'uomo in questa fotografia non
sembra un alieno?

Travestiti con cio che hai in casa di
piu strano o curioso e fatti una foto

per il tuo passaporto da alieno.

Ora esplora la casa e fotografala

come se fossi un alieno, che del tuo

mondo non ha idea alcuna.

La prospettiva
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Sinestesie

ASSOCIA QUESTE FOTOGRAFIE AD UN SUONO, AD UNA
PAROLA, AD UN SEGNO GRAFICO.
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Suono
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Nessun dettaglio ¢ piccolo

SCOVA I DETTAGLI CHE CONSIDERI PIU POETICI DI QUESTE
FOTOGRAFIE.
PRIMA CERCHIALI E PROVA A GUARDARLI DA SOLI, COME SE IL
RESTO DELL'IMMAGINE NON ESISTESSE.
POI ELENCALIL




PAGINA 6




PAGINA 7

Ti racconto una foto

Questa foto sembra raccontare una
storia.

Vuoi provare anche tu?

Vai nella tua camera e crea delle
storie fotografiche.

Prima sara la camera di un re o di
una regina, poi quella di uno
studioso di insetti, poi di una tribu
indigena, poi di un intero corso di

ballo... e poi?

La narrazione
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Fai la cosa non giusta

Ti proponiamo un ultimo gioco.

Fotografa o disegna cio che non ti
piace. Cio di cui hai paura. Cio che €
brutto.

La cosa importante non e che sia

Ti & venuto male? Non va? bello, carino, piacevole.

L’importante € sperimentare,

provare, conoscere!



